WSTi) Wyzsza Szkota Technologii Informatycznych w Katowicach

Grafika
Studia inzynierskie

rok akademicki: 2026/27

Cyberkultura

typ przedmiotu: obowigzkowy

tryb studiéw: stacjonarne lo

prowadzacy: dr Mieczystaw Juda, em.prof. ASP

semestr 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

liczba godzin 15/8

punkty ECTS

Przedmiot: Cyberkultura
Prowadzacy: dr Mieczystaw Juda mieczystaw.juda@edu.wsti.pl
llo$¢ godzin: 15/8
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Cele operacyjne: w oparciu o podbudowe klasycznych koncepcji socjologii rozwoju,
teorii kultury i socjologii sztuki wyposazenie studentéw w wiedze
dotyczaca cyberkultury i cyberprzestrzeni w perspektywie
problemoéw wspdétczesnosci.

Warunki zaliczenia
przedmiotu [egzaminu]: a. ocena dostateczna: uczestnictwo w wyktadzie,
ocena dobra: uczestnictwo w wyktadzie i pozytywne przejscie
koricowego testu zaliczeniowego,

c. ocenab. dobra: uczestnictwo w wyktadzie i pozytywne
przejscie koricowego testu zaliczeniowego [co najmniej na
ocene 4.0] oraz przygotowanie i ztozenie koricowej pracy
zaliczeniowej
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Tre$ci nauczania:
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10.

11.
12.

13.

14.

15.

Prolegomena cyberkultury — C.P.Snow, M.McLuhan i trzecia
kultura ).Brockmana.

Cyberkultura i cyberprzestrzeri jako samostwarzajacy sie
matrix.

Ogdlny schemat komunikowania H.Lasswella i modele
komunikowania od C.Shanonna do J.L.Bordewijka,

B.van Kama i McQuaila.

Mikroinzynieria makrozmian: elektronika i informacja od
telefonu Bella do Colossusa i ENIACA.

Intenet i alternatywne systemy komunikowania: Prestel,
Captain, Viditel, Viewtron, Minitel.

Jezyk nowych mediéw L.Manovicha, wtérna oralno$¢ W.Onga
i elektroniczna powtoka kultury D.de Kerckhove’a.

Shift art, Netart i Arte Ciphra.

Interfejsy sztuki i immersyjnosc¢ kultury [Oculus Gogle VR,
HTC Vive Pro i Apple Vison Pro].

Cloud computing i ekosystemy kultury: iCloud Drive,
Dropbox, GoogleDocs.

Spoteczeristwo sieciowe M.Castellsa, transhumanizm

i obietnica punktu osobliwego R.Kurzweila.
Ciato—cielesno$¢—seksualnos$c¢ w cyberkulturze.

Sztuka interaktywna, bio—art, hybrydy postmedialne i nie-
media.

Drugi potop/Deuxiuéme deluge P.Levy: Deep Blue, AlphaGo
i Alphao.

Nowe wymiary przemocy symbolicznej: Social media,
Darknet, chatGPT i kryptowaluty: fake news, deep fake

i zagrozenia tozsamosci.

Granice Al i ekstraktywizacja wiedzy: nooscope V.Jolera

i M.Pasquinellego.
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Praca zaliczeniowa:

Literatura:

tematy [do wyboru]:

1. Powstanie podmiotu deiktycznego.
2. Cyberkultura jako zrédto cierpieni.
3. Al — ostateczny upadek cywilizacji Zachodu, czy nowe otwarcie?

wymogi pracy:

A. charakter pracy — esej;

B. rozmiar — ok.10 stron znormalizowanego maszynopisu (wedtug
standardu 1800 znakéw na stronie wraz ze spacjami);

C. technika pisania — koniecznos$¢ przywotywania zrédet (literatury)
poprzez stosowanie przypiséw tak w raportowanej tresci jak

w szczegdlnosci w cytowanych fragmentach;

D. format przypisu — dowolny (konwencja dowolna), byle petny,

tj. przypis musi zawiera¢ co najmniej imie i nazwisko autora, tytut
dzieta, miejsce i rok wydania oraz strone z ktérej pochodzi
przywotywana tres¢ lub cytat;

E. bibliografia — spis literatury jako mapa problemu dotgczany na koricu
pracy; bibliografia zawiera obligatoryjnie spis Zzrédet cytowanych

w tekscie jak réwniez odnoszacych sie do tytutowego problemu,

a w pracy bezposrednio niepowotywanych; format adresu
bibliograficznego poszczegdlnych pozycji bibliografii identyczny jak
format przypisu z pominieciem wskazywania stron;

F. termin oddania pracy: styczen 2027;

Uwaga! praca obligatoryjnie podlega sprawdzeniu przez system
antyplagiatowy

Podstawowa:

M.Castels, Spoteczeristwo sieci, Warszawa 2010.
A.Dragan, QUO V*AI*DIS, Krakéw 2025.

M.Juda, [red.], Hortus electronicus, Katowice 2019.
A.Maj, Przemiany wiedzy w cyberkulturze, Katowice 2021.
E.Wéjtowicz, Net art, Krakéw 2008.

P.Zawojski, Cyberkultura. Warszawa 2018.
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Uzupetniajaca:
1. A.Gwozdz, P.Zawojski [red.], Wiek ekrandw, Krakéw 2002.
2. D.de Kerckhove, Powtoka kultury, Warszawa 1996

3. R.W.Kluszczyniski, Spoteczeristwo informacyjne. Cyberkultura.Sztuka
multimediéw, Krakéw 2001.

4. R.Kurzweil, Osobliwos$¢ coraz blizej. Kiedy potaczymy sie z Al,
Warszawa 2024.

M.Lister, ].Dovey, e.a., Nowe media, Krakéw 2009
M.Ostrowicki/Sidey Myoo, Ontoelektronika, Krakéw 2013.
A.Porczak, Interfejsy sztuki, Krakéw 2008.
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P.Zawojski, Cztery eseje o kulturze i sztuce w epoce Al, Katowice
2025.
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